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Présentation 



Présentation 

 

Bonjour cher e diteur/ e ditrice, 
 

 

Nous nous pre sentons Tauliaut Mike, re pondant au nom de plume Ceddo, 33 ans, 
sce nariste originaire de l'î le de la Guadeloupe, re sidant actuellement en Belgique 
pour e tre au plus pre t des e diteurs et Taliane Poaty, 31 ans, dessinateur, re sidant 
au Congo Brazzaville. 
 

Nous avons grandi avec des mangas tels que Dragon Ball, Naruto, One Piece et 
bien d’autres, mais aussi par nos contes et le gendes afro-antillaises. Ces univers 
nous fascinaient, façonnant notre imagination et modelant les personnes que nous 
sommes aujourd’hui. 
 

De s lors, un profond de sir de raconter a  notre tour de belles histoires, qui mettent 
en sce ne nos contes et le gendes a e merge . Mais  pluto t que d’attendre que d’autres 
les raconte, nous avons de cide  de prendre les choses en main, comme l’ont fait 
avant nous les auteurs de the last kamit ou encore Red Flower. Donnant naissance 
a  cette œuvre que nous vous soumettons. 
 

Avec l’ambition d’e merveiller et faire voyager nos lecteurs, autant que nous 
l’avions e te  dans notre enfance gra ce aux œuvres qui nous ont forge  . 
 

Tre s humblement et dans l'espoir d'une re ponse favorable de votre part, nous 
vous remercions de l'inte re t que vous porterez a  ce modeste dossier. 
 

 

 

 

 

 

Bonne lecture ! 

Parcours  de Taliane POATY 
 
 
2021 : Assistant coloriste sur la se rie webtoon De tenteur, world of Injustice et   
auteur de la mini se rie webtoon Greenland S.O.S, tout deux disponibles sur 
webtoon canvas. 
 
2021 a  2022 : Artiste mangaka et cover artist sur O.G.Swag military, un manga   
anglophone en autoe dition vendu sur Amazon.  
 
2021 a  2025 : Assistant mangaka sur le manga Clock Striker, e diter chez Saturay 
AM (e diteur anglophone). 
 
2023 :   Consultant pour les studios ame ricain Reel black studio de New york.  
 
2024-2025 : jury concours BD au bilili POP UP 2024 a  Conakry de guine e conakry. 
 

Nos réseaux : 
 
Taliane P. : 
Instagram : https://www.instagram.com/taliane.ar t/ 

 

Ceddo :     
Facebook: https://www.facebook.com/Ceddo22/ 
Instagram : https://www.instagram.com/ceddo2222/ 

Taliane P. Ceddo 

https://www.instagram.com/taliane.art/
https://www.facebook.com/Ceddo22/
https://www.instagram.com/ceddo2222/


Fiches de  
personnages 





MEJI 
L’enfant du jour et de la nuit 

Issu a  la fois des tribus Kenbwa et Soucouyant, Meji est 

un Zambo ne  a  la fin de la guerre des tribus gra ce aux 

manigances de ses grands parents, afin d’en faire une 

arme pour les Kenbwas.  Mais sa me re en a de cide            

autrement.  

 

Altruiste , de termine  et blagueur, il a le don de se sortir 

de toutes les situtions. 

Lorsqu'il apprends qu'il devra dire adieu a  l'un de ses 

deux parents, il prends la de cison de devenir Alafin afin 

de pouvoir re unir sa famille  

Age au de but de l’histoire : 80 ans 

Age durant son voyage : 160 ans 

 

Peuple : Vodun 

Tribut : Kenbwa  avant de             

rejoindre les Soucouyant 

‘’ EVOLUTION DANS LE MANGA ‘’ 
Il change de forme, quand il change d’IFA 





Planches 
Et 

story-boards 



‘’ Petite pre cision, les pages qui vont 
suivre  sont   extraites d'un one-shot de  

4 chapitres ’’ 









Vous pouvez gra ce aux liens, retrouver l’inte gralite  
du one-shot de 120 pages  avant de poursuivre. 

Mais ils seront e galement disponible a  la fin  du dos-
sier, ainsi que des avis  sur le projet, si vous   souhai-

tez le lire a  la fin du dossier. 

 
Mangadraft : https://www.mangadraft.com/

manga/miwa.5 

 
Plumics : https://plumics.com/manga/miwa_391 

  
Manga creator plus : https://medibang.com/mpc/

titles/ls2401221306554780025108001/ 

https://www.mangadraft.com/manga/miwa.5
https://www.mangadraft.com/manga/miwa.5
https://plumics.com/manga/miwa_391
https://medibang.com/mpc/titles/ls2401221306554780025108001/
https://medibang.com/mpc/titles/ls2401221306554780025108001/


Exemple de story-boards 





Note d’intention 



 

Lieu et époque : 
 

Miwa est un conte qui se de roule dans les temps ancien sur la plane te Orun, plus         
pre cisement dans l’archipel du futur empire de Miwa 

 
Durée : 
 

L’histoire se de roule sur une dure e de 200 ans. 
 
L’intensité du conflit : 
 

Miwa raconte un conflit politique entre diffe rentes tribus qui se livraient une 
guerre ouverte, puis secre te afin de mettre en place le nouvel Alafin. 
 

 

Format : 
 

Manga noire et blanc , gabarit adaptatif au format de l’e diteur. 
 

 

Nombre de pages / tome : 
 

192 pages. 
 

Cadence de production : 
 

Entre 8 a  10 mois par tome. 
 

Lexique : 
 

Ifa: énergie magique créée par la déesse Mawu et le dieu Lissa. 
 

Vodun: Espèce anthropomorphe capable d'user  d'une des formes d' Ifa. Divisé en 
7 tribus qui peuple Miwa. 
 

Miwa: Archipel où habitent les Voduns. 

Note D’intention 

 

Titre:   MIWA 

 
Thème :  
 
L’héritage. Ce que nous léguons aux générations futurs ainsi que les effets qu’il a 
sur eux. 
L'Amour que ce soit celui envers sa famille, ses amis, sa patrie ou son peuple est 
une arme a  double tranchant pour celui qui ne la connaî t pas. Capable d'autant de bien 
que de mal. 
La peur qui nous tétanise, celle qui nous pousse à commettre des actes horribles 
ou a  nuire involontairement a  nos proches car on veut a  tout prix les prote ger. 

Concept : 

Bien que l’histoire et les the mes restent assez universel, c’est l’univers et l’esthe tique 
africaine et caraî be enne qui reprends le folklore et l’histoire de ces cultures qui donne 
un cote  visuel tre s originale. 

 
Synopsis : 
 

Dans les temps anciens, les divinite s jumelles Mawu et Lissa cre e rent une e nergie ma-
gique du nom d’Ifa, et en firent don a  leur repre sentant l’Alafin. Il divisa ensuite cette 
e nergie en sept couleurs, puis marqua d’un de ses symboles ceux qui allaient devenir 
l’espe ce Vodun.  
 

Suite a  sa disparition et ne pouvant de terminer qui he ritera de ce titre, les sept tribus 
de cide rent qu’aucun ne re clamerait cette position afin que perdure la paix. 
 

Fil rouge : 
 

Meji un jeune zambo (sang-me le e) re ve de quitter la tribu de sa me re ou  il ne se sent pas 
heureux afin de retrouver son pe re. Lorsqu’il apprend qu’il devra faire un choix entre 
ses deux parents, il refuse et de cide de devenir Alafin car seul lui a le pouvoir de re unir 
sa famille et de faire cesser les conflits entre tribu. 
 

 
 
 



Univers 





Croquis préparatoires  
de quelques décors 



Centre naturel de recherche souterrain dédié à 
la préservation et l'analyse de la faune et la 

flore issu des différentes zone de l'archipel    
Vodun. On y retrouve aussi des espèces        
menacés ou en voie d'extinction. 

Une des merveilles de 
L’archipel. Trésor du 

peuple Kenbwa.  

Village caché des Kenbwa, entouré d’un brouillard épais qui fait halluciner et 
peu rendre fou. Son emplacement et ça forme change continuellement. C’est un    
mécanisme de défense  contre les attaques, mais également une malédiction pour 

le peuple kenbwa car moins vous êtes puissant, plus vous êtes affecté par le 
brouillard qui modifie jusqu’au souvenir. 

Bon nombre de kenbwa ne sont jamais sortie du 

village par crainte de perdre leur chemin. 



L’usine de procréation des kenbwa. En tant que scientifique , ils désignent les 
gènes utiles et décident donc de l’avenir de leur descendance pour l’intérêt com-
mun de la tribu. Il supprime ainsi les émotions qu’ils jugent futiles, et utilisent 

des       fétiches couveuses pour porter les fœtus.    Aucun kenbwa connu n’est né         
naturellement depuis qu’existe se système, à l’exception de Meji. 

Centre d’observation des kenbwa, dédié au contrôle et à la surveillance de la po-
pulation. Le temple, responsable de ce service secret, observe chaque membre de 
la tribu à l’aide de fétiches guetteurs et visionne grâce à des fétiches transmet-
teurs dotés d’écran et liés les uns au autres par un réseau d’Ifa.  

DIVINOR 

DJEVO 



LE PEUPLE  VODUN 

TRIBU  KENBWA 

Vivant cache  sur l’î le de Kibuyu, cette tribu a une affinite  avec 
l’Ifa violet mystique considère la connaissance comme le 
plus grand tre sor, ce qui fait d’elle un tribu de sorcier scienti-
fique. 
 

La -bas l’emplacement ainsi que la longueur des cornes de ter-
mines sa place dans la socie te . Les soldats Bizango sont compo-
se  uniquement par ceux ayant des cornes au milieu du crane.  
 

Alors que les Amengansi, conseil de l’Obaïfa, regroupe ceux 

posse dant les quatre type de corne.  

Tribu de te le pathe, ils n’utilisent que rarement leur voix et sont 
adeptes de coutumes et des traditions. Tre s conservateur, le sa-
voir est le centre de leur e tre et la raison de leurs existence.  
 
Ils  se servent  de leurs cornes comme e metteurs et  re cepteurs 
pour la communication. 
 

 



Re sidant sur l’î le de Sokaris, les Jumbies maî trisent l’Ifa jaune révélateur. C’est 
une socie te  de me decin et psychopompe c'est-a -dire qu'ils ame nent les esprits 
des de funts dans l'au-dela .  
 

Les soldats Inpu ne disposent pas de jabots et ne peuvent pas soigner, mais ils 
se cre tent un venin qui pousse le corps a  se de composer. 
 
Le conseil des Dji Ankh (ceux qui donne la vie) assiste l'Obaî fa du jaune re ve la-
teur.  

Base e sur l’î le de Matjuit, cette tribu maî trisant l’Ifa rouge        
calorifère est reconnue pour être des artisans du feu hors 
pairs, excellant dans l’art de la forge et de la guerre.  
 

Principalement matriarcale, car les femmes y sont plus       
puissantes que les hommes. La socie te  soucouyante est divise e 
en trois classes en fonction de la couleur des cheveux qui              
te moigne du niveau de puissance lie  a  l’Ifa rouge calorife re. 
 

En bas de l’e chelle on y trouve les cheveux rouges qui  compo-
sent le gros de la population. 
 

Au milieu, les cheveux bleus moins nombreux composant le 
corps arme e avec les soldats Hol Higue pour les femmes et les 
chasseurs Popobawa pour les hommes. 
 

Au sommet, les cheveux blancs repre sentent la noblesse, peu 

nombreux ou  on ne retrouve presque aucun homme. Ils font 

partie du conseil de l’Obaî fa, les Nare-nani.  

TRIBU  JUMBI 

TRIBU  SOUCOUYANT 



E tablie sur l’î le ce leste de Naraka, les Rakshasa sont une 
tribu maî trisant l’Ifa orange karmique, ce qui fait 
d’eux les gardiens de l’ordre dans le monde vodun.  
 

Cette tribu est divise e en deux groupes et ce en fonction 

du moment de la journe e ou  ils sont ne s. Les Rakshasa 

de l’aube sont des guerriers danseurs qui compose les 

Vidyaraja et les Rakshasa du cre puscule repre sente le 

Dharmapala , conseil de juges. 

On les retrouves sur l’î le sous-marine d’Uati.  
 

Les Manmandlo posse dent une affinite  avec 
l’Ifa bleu inssassisable ce qui fait d’elle une 
socie te  de navigatrice que ce soit sur la mer, 
les re ves ou dans d'autre dimension. 
 

La souffrance e motionnelle semble e tre le 
facteur de terminant dans la hie rarchisation 
de leur socie te , car celle-ci de termine le pou-
voir de la voix ainsi que l'impact sur l'envi-
ronnement et par extension le domaine 
aquatique sur lequel chacune d'elle re gne. 
 

L'Hune Ghanarg ou veuves des abysses repre -
sente le corps arme . 
 

L'Obaî fa est assiste  par les Miengu les esprits 

des 4 e tendues qui repre sentent son conseil 

restreint. 

TRIBU  RAKSHASA 

TRIBU  MANMANDLO 



La socie te  des Ligahoo est une tribu de serviteurs ayant une affinite  avec l’Ifa 
indigo capricieux. Ils ne restent sur leur île Zhinü uniquement que pour 
apprendre diffe rentes compe tences qui seront utile a  leur maî tre. 
 

Une fois leur apprentissage termine , ils suivent le fil qui les lie a  leur maî tre, fil 
que seuls eux peuvent voir. Leur maî tre leur donne alors un nom, ce nom 
donne un total pouvoir au maî tre, une fois un ordre prononce  en disant leur 
nom, ils ne peuvent que l'exe cuter, qu'ils le veulent ou non. Une fois leur nom 
de voile , ils deviennent Compe re ou Comme re et ne sont appele s que par ce 
titre et le nom de l'animal qu'ils repre sentent. Leur   nom ne doit pas e tre   
prononce  devant d'autres personnes. 
 

La couleur de leur ceinture madras prends la couleur de la tribu de leur 
maî tre. 
 

La tribu est divise e en 4 clans : les ninja, les martialistes, les samurais et les tis-
serands qui se trouvent au sommet de la hie rarchie et ou  on ne trouve que des 
oiseaux.  
Les Yue  La o (vieillard sous la lune) sont le conseil de l'Obaî fa de l’indigo                 

capricieux. 

La socie te  des Metbwa fonctionne comme une grande famille 
ou  les plus expe rimente s peu importe leur a ge dirigent et ont 
un grand respect pour la nature, qui leur vient de leur affinite  
avec l’Ifa vert primitif, ainsi que pour les règles et la fa-
mille. Ils sont un peuple nomade qui revient sur leur î le Dan-
kun pour des célébrations telles que des naissances, en-
terrement et autres fe tes. 
 

Elle est divise  en deux clans: 
 Les Metbwa Iroko, des chasseurs carnivores qui offrent 
certaines de leur proie en sacrifice a  Mawu. Ils peuvent voya-
ger dans les racines des arbres, mais ne peuvent se re ge ne rer 
ou faire pousser des plantes. Ils se scarifient a  chaque vie 
qu'ils prennent. C'est a  la fois un moyen d'expier et de ne ja-
mais oublier. 
 

 

Les Metbwa Gandzelo, des agriculteurs végétariens qui 

rendent hommage a  Lissa en faisant pousser la ve ge tation a  

travers le monde. Leurs habits sont compose s de ve ge taux et 

de fleurs, mais ils ne posse dent aucune monture. Ils peuvent 

se re ge ne rer, soigner les autres avec des fruits, mais ne peu-

vent pas voyager d'arbre en arbre par leurs racines. 

TRIBU  LIGAHOO 

TRIBU  METBWA 



PEUPLE  
DES INCOLORES 

 
LES HUMAINS 

Techniquement ce 

sont des voduns avec 

une couleur d’Ifa    

incolore d’ou leur 

nom. De pourvu de 

pouvoirs ou  capaci-

te s surnaturelles, ils 

ont l'apparence  

humaine et vivent 

sur le continent  

cache  de Thalie. 

Fort en technologie, ils ont de ve-

loppe s avec le temps la techno-

magie qui permet de distiller l’ifa, 

et de l’utilise  a  leur tour. 

 

Ils vivent dans la crainte des      

voduns qu’ils de testent. Leur seul     

ambition,  de couvrir un moyen de 

se de barrasser des  voduns. 



Economie ,  
Communication, et 

Quelques principes de  
pouvoir.  





Extrait du BESTIAIRE 

L’Abada est une cre ature majestueuse qui vient des 

re gions de Sokaris. Ses cornes peuvent soigner 

n'importe quelles maladies et ses sabots peuvent 

redonner la jouvence. Son pelage e claire tel un 

phare dans la nuit et il ne se laisse dompter que 

par des individus since re et juste 

 

Monture des ligahoos, leur petite taille et leur      

re sistance au froid en fait de bons allie s. 

Natif de la re gion gele e de Zhinu, le chyen fe  (chien de fer) 
comble sa faiblesse physique par son endurance, capable de 
poursuivre sa proie pendant des semaines, en plus du fait 
qu'il chasse en meute.  
 

Leurs atouts font 

d’eux la Monture et le 

partenaire de chasse  ide ale 

pour les Metbwas 



Originaire de la re gion volcanique de Matjuit, le 

Nandi est une be te puissante et fe roce qui voyage 

en meute divise e en deux groupes distincts.  

 

 

Les be ta sont reconnaissable a  leur pelage rouge et 

leur carre s couleur cendre, le utilisent des flammes 

et les alphas  a  leur pelage noir et aux carre s rouge, 

il sont capable de se transformer en nuage de 

cendres   bru lantes. 

 

Facile a  persuader gra ce a  la te le pathie, cela fait 

d’eux la monture ide ale des Kenbwas.  

Reptile des re gions chaudes de Matjuit, ils ont la 

Capacite  de se rendre invisible. Dote  d’une grande 

Re sistance a  la chaleur, ils sont conside re s comme la 

Monture incontournable des Soucouyants. 

 

 

Capable de courir sur l’eau, leurs        

aptitudes servent dans le transport    

maritime, principale au port de  

Matjuit.  



Si la personne est bienveillante, il se frotte a  elle et ge ne re un courant qui lui 
apporte la chance. Si elle est malveillante, il la griffe ou mords et des champi-
gnons e lectriques lui attirent de la malchance. 

Kilomba vit sur l’île centrale de l’archipel. C’est le roi 
des    Kakundakari. Sa férocité n’a d’égale que son      
intelligence et ces deux lui ont permis de vaincre les 
autres créatures de l’île et d’en devenir le roi. Du moins 
jusqu’à sa défaite contre un Joulouka qui l’a profondé-
ment blessé physiquement et mentalement car en plus 
d’avoir perdu son titre de roi, il a aussi perdu les 
membres de son espèce dont il est le dernier. 
 

Couleur d’ifa: Orange karmique et vert primitif lui     

permet de faire pousser des tiges qui grandissent       

lorsqu’elles absorbent du karma négatif. 

Originaire des contre es du Naraka, le Giyon est 

une cre ature ayant la    capacite  de porter    

malheur ou  bonheur en fonction de la          

manie re dont le gens le traite.  



QUELQUES FORMES DE  
JOULOUKA 

Cette espèce d'hydre est attirée par le mauvais karma et 
s'en prends avec violence à ceux qui en cumulent trop 
afin de satisfaire sa faim. Il arrive qu'elle épargne ceux 
qu'elle juge avoir un bon karma. 

Ce mastodonte est la créature la plus puissante 
possédant l'ifa vert primitif, très territoriale il 
n'apprécie pas que l'on manque de respect à la 
nature. Néanmoins il peut se montrer serviable 
envers certain individu en leur prodiguant des 
soins ou de la nourriture. 



Résumé des 3 tomes 







Bonus 



Afin de donner une identite  propre au projet, nous avons 

cre e  une police qui lui convient. Certes, nous ne sommes 

pas des expert mais nous l’avons fait. Deux versions qui 

nous ont servi, a  la fois pour le logo, les mots re pe titifs en 

cre ole, les noms des personnages lors de leur introduction, 

et enfin les techniques. Elle ne contient pas la lettre« Q ».  

 

Elle n’est pas parfaite, mais s’entourer de professionnel lui 

donnera assure ment un esthe tique plus unique.  

 

POLICE  
D’écriture spécial 

MIWA 



Avis et Statistiques du projet : 
 

Modeste est notre contribution , mais vous serrez voir en notre  
communaute  de lecteur, le potentiel du projet, avec  17.000 Vues 

cumule s depuis le lancement , ainsi que des avis positifs.  

9.000 Vues 
Sur Mangadraft 

3.700 Vues Sur  
Manga creator 

Plus 

4.500 Vues 
Sur Plumics 

Quelques commentaires et 
Messages des lecteurs : 





Nous contacter 

 

Téléphone et Whats’app:  
           

Ceddo : +32 499 084045  
Taliane : +242 06 459 32 55 

 

E-mail: 

 

Ceddo : Ceddo222@gmail.com 

Taliane : talianedraw@gmail.com 
 

Ainsi se termine ce dossier. 
 

Merci d’avoir pris la peine de le lire, nous espérons 
que vous poursuivrez la découverte du projet via les 

liens qui suivent. 
 
 

Dans l’attente d’une réponse de votre part. 
 
 
 

Liens du projet: 
 

Mangadraft : https://www.mangadraft.com/manga/miwa.5 

 
Plumics : https://plumics.com/manga/miwa_391 

  
Manga creator plus : https://medibang.com/mpc/titles/

ls2401221306554780025108001/ 

 
 

Nos réseaux : 
 

Taliane P. : 
Instagram : https://www.instagram.com/taliane.ar t/ 

 

Ceddo :     
Facebook: https://www.facebook.com/Ceddo22/ 

Instagram : https://www.instagram.com/ceddo971/ 
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